TABLA DE VALIDAGION

HIPOTESIS/RISKIEST ASSUMPTION Egreso de NNA (O Deseabilidad/Usabilidad ETAPA DESARROLLO

es un dolor O Faoilda O |dea / Problema
para el cliente O Viabiidad :

v Determinar si para clientes la £alta de ;
preparacion y acompainamiento al egreso de | Plem-Sobtin F
los NNA es un verdadero problema. ‘

TIPO DE EXPERIMENTO DESCRIPCION DEL EXPERIMENTO E
Product-Market Fit

i) Investigacién — sobre la exitencia de la
problematica

ii) Reuniones | _5.0n 6 eventuales clientes

v Mercado / Sociedad

CRITERIO DE EXITO COSTO DE DESARROLLO MVP TIEMPO DE DESARROLLO MVP PROXIMOS PASOS

i) Afirmativo

— (1)

i1) 75% lo $1.000.000 3 meses

considera dolor MVP 2
APRENDIZAJE

MVP 3




TABLA DE VALIDAGION

HIPOTESIS/RISKIEST ASSUMPTION

(O Deseabilidad/Usabilidad

Metodologia de Aprendizaje o i

i) Investigacion
ii) Empaquetar

iii) Medicion

resuelve el egreso O Vbiidad
OBJETIVO i i

Determinar si la M.A.

resuelve el dolor del cliente
TIPO DE EXPERIMENTO DESCRIPCION DEL EXPERIMENTO

—> técnicas de medicion

—» solucion

-» resultados

ETAPA DESARROLLO

Q dea / Problema
Problem-Solution Fit
Product-Market Fit

v Mercado / Sociedad

. QRITERI0 DE EXIT0s
euniones

i) Empaquetar
ii) Mentalidad d

APRENDIZAJE

COSTO DE DESARRGLLO MVP TIEMPO DE DESARROLLO MVP

$1.000.000 3 meses

PROXIMOS PASOS

MVP 3




TABLA DE VALIDAGION

HIPOTESIS/RISKIEST ASSUMPTION

Cliente dispuesto a
invertir en la solucion

(O Deseabilidad/Usabilidad
(O Factibilidad

QO Viabilidad

0BJETIVO

Entender quien es el cliente y conocer
su disposicion a pagar

TIPO DE EXPERIMENTO
i) Investigacion

ii) Prueba

DESCRIPCION DEL EXPERIMENTO

—» experiencia comparada

-» ofrecimiento a
eventuales clientes

ETAPA DESARROLLO

Q dea / Problema

Problem-Solution Fit

Product-Market Fit

v Mercado / Sociedad

i) Encontrar

odelos viables
ii)Disposicion a
pagar

COSTO DE DESARRGLLO MVP

$1.000.000

TIEMPO DE DESARROLLO MVP

3 meses

APRENDIZAJE

PROXIMOS PASOS

Empaquetar l1a
oferta de los
servicios




